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Travailler efficacement en cliquant droit sur un objet

En cliquant droit sur un objet, vous ouvrez le menu déroulant A (voir la troisième partie).
Celui-ci vous permet de travailler rapidement sur un objet.

Cinquième partie

Permet de travailler sur les lignes et 
les flèches (dimension, style...) Permet de travailler sur les couleurs

des objets, la transparence, d'ajouter
des hachures, des dégradésPermet de travailler sur les textes

Permet de déplacer l'objet voire
d'organiser une rotationPermet de faire apparaître

Le menu Editer les points et
de travailler avec les points
bleus d'un objet

Permet de travailler sur les textes

Permet d'organiser les textes

Permet de superposer les objets
Permet par exemple
de centrer les objets

Permet par exemple de transformer
un objet vectoriel en objet 3D ou
Bitmap par exemple

Permet de tourner un objet dans l'espace

Permet de personnaliser un objet

Permet d'individualiser chaque objet
par exemple en lui donnant un nom

Permet de couper, coller ou copier
l'objet sur l'espace de travail 
notamment
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