Histoire et jeux vidéo - L’expérience combattante dans Battlefield 1

Battlefield 1 est un jeu vidéo de tir a la premiéere personne développé par DICE et édité par Electronic Arts, sorti le 21 octobre 2016 sur Microsoft Windows, PlayStation 4 et Xbox One. Ce onziéme opus de la
série Battlefield se déroule pendant la Premiere Guerre mondiale. Le jeu est inspiré par des événements historiques. Les joueurs peuvent utiliser des armes de la Premiére Guerre mondiale dans des décors
entierement destructibles. Lors de sa sortie, les pays jouables sont I'Empire britannique, I'ltalie, les Etats-Unis, I'Empire allemand, I'Empire austro-hongrois ainsi que I'Empire ottoman.

Consigne : Décris quelle est I'expérience combattante que le jeu Battlefield 1 fait vivre aux joueurs. Pour répondre a cette consigne, compléte le tableau suivant :

HiSEDGHE

Sceéne 1 - L’expérience dans I'infanterie

Sceéne 2 - L’expérience dans I'aviation

Scéne 3 - L’'expérience dans l'artillerie d’assaut

Le cadre

Ou se trouve le soldat au tout début de la scéne ? Que lui arrive-t-il
ensuite ?

Décris I’'ambiance, I'atmosphére de la scéne

Décris I’'ambiance, I'atmosphére de la scéne

L’action

Quels sont les éléments visuels et sonores qui montrent la violence de
I'action ?

Que découvre les aviateurs ? Que font-ils lorsque cela arrive ?

Quels sont les éléments visuels et sonores qui montrent la violence de
I'attaque ?

Quels sont les deux armes que posséde le char d’assaut ?

Quels sont les éléments visuels et sonores qui montrent la violence de
I'action ?

Les
personna
ges

guerre ?

Quelles sont les émotions ressenties par les soldats face a cette
violence ?

Que font les deux soldats a la fin de la scéne ? Comment la météo
évolue-t-elle a ce moment la ?

Quelles sont les émotions ressenties par les 2 soldats lors de la bataille
aérienne ?

Que ressentent les soldats lorsque le char est pris d’assaut par les
allemands ?
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